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PINCELES:
Rendondo fino: Para los surcos , o partes
donde desees marcar

La profundidad.
Plano Ancho: Para los giros o el resto de
par tes.

Antes de pintar, puedes lijar con
una lija de papel de 120g

Antes de pintar, puedes aplicar una imprimación plastica,
aunque el material de YOAM3D ya es apto para pintar
con acrilico.
La imprimación puede ser en distintos formatos:
Aerosol, Bote líquido

Para mayor durabilidad y dependiendo de tu gusto
puedes barnizar, siempre y cuando sea cada pieza por
separado

¡SUFICIENTE PINTURA. MEZCLA
LOS COLORES HASTA UN TONO
QUE TE GUSTE!

¡IMPORTANTE!
Antes de ensamblar y manipu-
lar tu modelo con normalidad.
Recuerda que las piezas tienen
imanes y, por eso la pintura
debe de estar seca no sola-
mente al tacto, sino tambien
esperar el tiempo de secado
que indica el fabricante.

Siempre podrás pintar de un solo color todo el
modelo, pero si buscas un acabado mas realista
deberas utilizar varios colores.

¡VERÁS QUE NO ES TAN DIFICIL!

Pinta los giros: Con el pincel plano y los colores claros.
Hazlo cuando aún la pintura de los surcos esté fresca.

Pinta los surcos:con el pincel redon-
do y los colores oscuros.
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MARCA: VALLEJO
FORMATO: AEROSOL
COLOR: BLANCO

MARCA: VALLEJO
FORMATO: AEROSOL
TIPO: SATINADO
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YOAM3D.COM

Consulta el Vídeo para
ver el resultado

Scan me

GISELLE VITALI.COM

PINTURA PARA
MDEOLDISEMLIOS.MO.
MARCA VALLEJO,
GAME COLOR

Elfic Flesh 72.098
Warm Grey 72.148
Tan 72.066
Pale flesh 72.003
Scarllet red 72..012
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https://yoam3d.com/?srsltid=AfmBOop2nhSmKc1BWLvXiIrsqUcq7NSUfyefqCL11SYWVRjXY9iHBcJK
https://youtube.com/shorts/eShl0HkN9Cs?feature=share
https://youtube.com/shorts/eShl0HkN9Cs?feature=share
https://gisellevitali.com/
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